~tae
PR e S

(AE

ino

Sobr

ier
Francisco Javier Pérez Garcia

Jav

4ﬂﬁ\r.ﬂﬁi\q

o < b KA LR




INDICE

1. Motivacion
2. Objetivo

3. Introduccion

a) Design smells
b) Taxonomia

4.Analisis de las herramientas

a) Target Artefact
b) Design Smells
c) Activity

5. Resumen de los analisis
6. Sitio Web
7. Conclusiones

£
fgt. -

)

18

(2
M"(;C‘ (f yed o

r “%ti-
AL ‘Jf.l'.‘},'!:;
- 'f‘vl —_
5

{ v
AJF_

s
i
e
e

T

i

f s S,
e
0 BIE
LTy s
frf“kit’r,
t]{,"w'-‘ -.‘(A:,' ‘
s




MOTIVACION

A medida gue un sistema evoluciona, su
estructura Iinterna se degrada y surgen
defectos de disefio (Design smells).

Existen en el ambito industrial y académico
numerosas herramientas para detectar estos
problemas. Debido a este gran numero
surge la necesidad de tener una
clasificacion de ellas.



OBJETIVO

 El principal objetivo de este trabajo es
obtener una qguia de las principales
herramientas de deteccion y correccion de
defectos de disefio existentes, mediante su
estudio y evaluacion.

« Para mantener actualizada esta guia se
crea un sitio web en el que se muestran los
resultados.




INTRODUCCION
A LOS DESIGN SMELLS

fgj « Design Smells: soluciones pobres de diseno
Srsianiey para problemas software generalizados vy
VG recurrentes.

« Pueden impedir su evolucion, dificultando a
los desarrolladores de software llevar a cabo
cambios en el codigo.




Antipatterns: Un antipatron es una forma literaria que describe una

solucion recurrente que genera consecuencias negativas. (Brown et
Al)

Disharmonies: Defectos de disefio que afectan a entidades
individuales tales como clases y métodos. (Lanza, Marinescu)

Bad Patiern Usage: mala aplicacion de un patron en el codigo a
analizar. (Joshua Kerievsky)

Bad Smells: Sintomas de errores de disefio que indican la
necesidad de refactorizacion. (Martin Fowler)

Metrics Warnings: defectos de diseno localizados a través del
calculo de métricas.

Bad Coding Style: Son violaciones en las convenciones de estilo o
los estandares de codigo ya establecidos.
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Target Artefact

Tipo de
Artefacto

Modelo

Caodigo

Fuente

Caodigo

ejecutable

Test

Versiones

Tipo de
Representacion
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Modelo de

objetos
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ASG
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Design Smells

Tipo de Smell

Granularidad

Bad Smells

Relaciéon entre

Herencia

Antipatterns

Disharmonies

Metrics

Warnings

Subsistema

Bad Pattern
Usage

Bad Coding
Style
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Intra
Clase Inter
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TAXONOMIA - ACTIVITY

Activity S
Tipo de — — !
Actividad Automatizacion Técnica » Resultado »
Especificacion Manual
Analisis del Interactivo
artefacto
. Automatico
Deteccion

Visualizacion

Correccion

Andlisis de
impacto

Verificacion




TAXONOMIA -

Técnica
Proccess Inspection Metric- Dependency Machine Visualisation - Rules- Pattern- Model
description P based analysis learning based based based extraction
—| Guidelines Semantic - Data Structural
metrics patterns
i Prr;’gg‘(ejs Learning —
Structural algorithms Stadistical
metrics analysis
— Cookbook
Lexical patterns
Counter

examples




Resultado

Formato de Tipo de
salidap> resultado
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Quality
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5% Correction
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: Correction
Entity-smells plans
: : Transformed
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ANALISIS DE LAS HERRAMIENTAS

i Propasito.

Informacion para el analisis.
%ﬁ:& | Analisis.

;AJL%%‘ c.1. Target Artefact.
ﬁ*itz,-:\‘?é;\ c.2. Design Smells.
—— c.3. Activity.

« Se ha llevado a cabo el analisis de 22 herramientas.

« Se va a detallar el analisis de 3 de ellas por ser de las
MAas representativas.

« Al final se detallaran los resultados que se obtienen del
estudio.




ANALISIS DE HERRAMIENTAS (TARGET ARTEFACT)
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ANALISIS DE HERRAMIENTAS (DESIGN SMELL)
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ANALISIS DE HERRAMIENTAS (ACTIVITY)

TIPO DE .
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ANALISIS DE HERRAMIENTAS (ACTIVITY)
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TABLA COMPLETA
CARACTERISTICA TARGET ARTEFACT

TIPO DE
: HERRAMIENTA ENTORNO DE TRABAJO FORMATO DE ENTRADA REPRESENTACION

RS.
Analyst4j Plugin Eclipse/Independiente Source Code (Java) NO -

Source Code (JAVA, C,

Executable Code

jBuilderX

=N
Independiente C++) Model (UML, Zargo, NO -
¢ XMI, XML)
Plugin Eclipse Source Code (Java) NO -
- Plugin Eclipse Source Code (Java) NO -
’~ Plugin Eclipse Source Code (Java) NO AST
Independiente Sour?ﬁﬁgﬁh(gﬁ;/a’ C. Sl AST
Independier;tzéilz)lugin VISEL Microsoft .NET Assemblies NO Object Model, Graphs
Plugin Eclipse Source Code (Java) NO -
Plugin Eclipse Source Code (Java) NO AST
e D soconi) e



TABLA COMPLETA

CARACTERISTICA TARGET ARTEFACT

TIPO DE
HERRAMIENTA ENTORNO DE TRABAJO FORMATO DE ENTRADA VERS.

Independiente
Plugin de: Eclipse/ Visual Studio
6/ Visual Studio .NET

M2 Resource
Standard Metrics

Independiente / Plugin Eclipse /
Plugin jEdit / Plugin NetBeans /
Otros IDE
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STAN Independiente / Plugin Eclipse

SA4J

Structurel01

- -

H'__

)
rgir‘z‘}_
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Independiente (Linux)

-

Independiente

7=
=

-

X

iRE

Independiente

Independiente

Independiente / Plugin Eclipse /
Plugin Intellid / Aplicacion web

StyleCop Plugin Visual Studio / MSBuild

Together
Independiente/Plugin Eclipse

XRefactory Plugin jEdit / Emacs / Xemacs

Plugin Eclipse

Source Code (C,C++,C#,
Java)

Source Code (Java)
(CPD admite Java, JSP, C,
C++, Fortran, Ruby y PHP

code)

Source Code (Ruby)
Executable Code
Source Code (Ruby)

Executable Code

Source Code (Java (.class))
Executable Code

Source Code
Executable Code

Source Code (C#)

UML Model
Source Code
(Java/C/C++/CORBA)

Source Code (TTCN-3)

Source Code
(JAVA/C/C++)

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

SI

NO

Sl

NO

NO

Object Model

AST

AST
AST

AST

Object Model

AST



RESULTADOS DEL TRABAJO:
CARACTERISTICA TARGET ARTEFACT

« Gran numero de las herramientas han sido
desarrolladas como plugin de eclipse.
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Principalmente analizan codigo java. Destacan Reek
y Roodi por analizar codigo Ruby y TRex por analizar
codigo TTCN-3.
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« SoOlo tres herramientas permiten control de versiones.

« Escasa informacion acerca de la representacion
interna del artefacto de entrada.

l* AST es la representacion mayoritaria de las
herramientas de las que se tiene informacion.




RESULTADOS DEL TRABAJO:
CARACTERISTICA DESIGN SMELLS

j“‘ﬁwﬁ: + Predomina la blsqueda de Bad Coding Style y
S Metric Warnings.

« Togethery Cultivate son dos de las completas.

« Argus CodeWatch y jDeodorant son de las mas
simples.

« La granularidad se concentra principalmente en
los niveles de método y clase.




RESULTADOS DEL TRABAJO:
CARACTERISTICA ACTIVITY

‘j‘i’t& « Todas incorporan la actividad de Deteccion. M2
2 RSM y Xrefactory solo incorporan esta actividad.
X y Yy P

« Un gran namero de las herramientas incorporan la
actividad de Especificacion.

« jDeodorant y SA4j destacan por anadir Analisis de
Impacto.







SITIO WEB - OBJETIVOS

 Mostrar la informacion recopilada
acerca de las herramientas de
analisis de codigo.
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SITIO WEB - CARACTERISTICAS

Técnicas:

— Se ha creado mediante el Gestor de contenidos
Joomlal

— Se utiliza una base de datos MySQL.

— Contiene un buscador interno y control de
usuarios.

Funcionalidad;
— Permite actualizar los datos de las herramientas.
— Permite agregar nuevos analisis de herramientas.

— Permite realizar comentarios sobre los analisis
existentes.



Jueves, 17 de Febrero de 2011.

DESIGN SMELL MANAGEMENT TC " LS

g4 Login Tamano

Estudio Previo Design Smells Analizadas Otras Herramientas

ACCESO DE USUARIO

MENU PRINCIPAL

* Inicio

» Estudio Previo
* Design Smells
» Analizadas

* Otras Herramientas

DESIGN SMELL MANAGEMENT TOOLS

A medida que un sistema evoluciona y sufre modificaciones, su estructura interna, su disefio, se degrada, empeorando a8 su vez la
mantenibilidad y la reusabilidad del mismo. Existen en el ambito industrial y académico numerosas herramientas para detectar estos
problemas, conocidos como defectos de disefio.

En esta web se pretende mostrar el estudio y evaluacion de una serie de herramientas de deteccion de defectos de disefio realizado
inicialmente por Alberto Mendo y Javier Sobrino, dos alumnos de |a Escuela Universitaria de Ingenieria Informatica perteneciente a la
Universidad de Valladolid. Para dicho andlisis se parte de un estudio previo, ya existente, en el que se detallan cuales son las
caracteristicas deseables y comunes para una herramienta de este tipo y, por lo tanto, las caracteristicas evaluables, y en el que ya se ha
realizado una evaluacion de un pequefio nUmero de herramientas. Este estudio ha sido realizado por Javier Pérez, Naouel Moha, Tom
Mens y Carlos Lopez y se encuentra en el documento A classification framework and survey for design smell management. En el
apartado Estudio Previo de esta web se pueden encontrar fragmentos de dicho articulo que nos ayudaran a entender los analisis aqui
mostrados y sus respectivas tablas

Este estudio no esta cerrado. Es por ello que ponemos a disposicion de los usuarios registrados un formulario mediante el cual podras
solicitarnos permisos para la publicacion de un nuevo articulo, asi como la modificacion de alguno de los ya existentes

Ls web se compone, ademas del apartado Estudio Previo ys mencionado, de otros apartados que son Analizadas, en el que se
incluyen los analisis y tablas de las herramientss listados, Otras herramientas, en el que se pueden encontrar una serie de herramientas
que inicialmente se pretendian analizar y que por diversos motivos han sido descartadas, y el apartado Design Smells, en el que se
pueden encontrar los listados que se han utilizado para dasificar los tipos de erores que las herramientas detectan como son
Antipattems, Bad Smells y Dishamonies

nie
B A

W Uniersicad de Valiacold | m Escusla Tecnica Superior 08 Ingenierd NMHrMAtica | Mapa oel skio

Universidad deValladolid


http://www.infor.uva.es/DesignSmells




CONCLUSIONES

La comprension del trabajo dado inicialmente ha sido
una de las partes mas complejas por la aparicion de un
gran numero de conceptos nuevos para Nosotros.

Se desconocia la existencia de este tipo de
herramientas.

La busqueda inicial de herramientas ha resultado mas
sencilla de lo esperado.

Existen herramientas de dificil instalacion como Reek y
Roodi, y de dificil manejo como Xrefactory.

El apartado mas complicado de completar durante el
analisis ha sido el tipo de representacion por la falta de
informacion disponible al respecto.

El gran numero de herramientas ha provocado que el
proyecto se alargara mas de lo esperado.

Se ha creado una guia util para poder elegir la
herramienta adecuada a las necesidades de cada
desarrollador.
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