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Introduccion

La reutilizacion del software se esta vendiendo como una de las mejores
aproximaciones para atajar la tan afamada crisis del software - y especialmente
como compariera inseparable del paradigma orientado a objetos (en adelante
0OO0)- como una posible solucion para dar respuesta a un mercado que exige
productos y servicios cada vez mas fiables, baratos y entregados a tiempo
[Jacobson et al, 1997], [McClure, 1997], [Karlsson, 1995]

Existen dos facetas basicas en la reutilizacion, el desarrollo para reutilizacion o
el desarrollo con reutilizacion. Ambas, aunque estrechamente relacionadas,
presentan caracteristicas peculiares que involucran puntos de vista diversos que
se complementan, y que aln no estan suficientemente investigados ni
desarrollados. Uno de ellos tiene que ver con las métricas y modelos del
paradigma OO y su uso en la reutilizacion.

Se puede decir que la reutilizacion es un nuevo modelo de desarrollo de software
[Jacobson et al, 1997] que requiere un entorno soportado por tecnologia que adn
no esta madura, y un modelo de desarrollo que explicite cuando cdmo y donde
reutilizar, o como desarrollar el elemento para la reutilizacion. Desde esta
perspectiva, los repositorios son un paso mas en el proceso para integrar la
reutilizacion en la ingenieria del software.

La investigacion sobre modelos de métricas y validacion de los mismos, forma
parte de la estructura que posibilitara que la reutilizacidn se convierta en una
disciplina de ingenieria totalmente incorporada a la Ingenieria del Software.

Calidad y métricas vs. reutilizacion

Un modelo de reutilizacién completo debe aglutinar las diversas vistas que se
tienen de la reutilizacion del software [Karlsson, 1995]. De forma simplificada,
debe comprender:

o La vertiente técnica, en la que se recoge tanto el proceso de desarrollo
cony el desarrollo para reutilizacion, y se acerca la reutilizacion a
nuevos entornos avanzados de desarrollo del software integrandola con
herramientas automaticas



o Lavertiente de proceso, encargada de los aspectos de gestion y
metodologia

o Lavertiente de cualificacién y/o métricas, que comprende la politica de
cualificacion de los elementos reutilizables (assets) y de los procesos,

sustentada por las métricas adecuadas

El proceso de desarrollo para el paradigma de Orientacién al Objeto se comporta
de forma diferente al paradigma de desarrollo cléasico, las fases de analisis y
disefio no estan tan separadas. Y la diferencia es ain mayor si se desarrolla con
reutilizacion, pues ésta se encuentra incorporada en el desarrollo OO a través de
mecanismos inherentes al paradigma, como la herencia.

Vamos a considerar algunos aspectos relevantes de la calidad y de las métricas,
desde el punto de vista de la reutilizacion, centrandonos en el proceso y el

producto.

o Proceso

El desarrollo de productos software con un alto valor de
reutilizacion (para reutilizacion), supondra un incremento de los
costes, ya que tendran un valor afiadido. EI modelo de costes que
se utilice debera incluir, de una u otra forma, parametros que
reflejen ese valor afiadido al producto [Karlsson, 1995, pp165-
168] [Frakes, 1996].

En cuanto a los costes del desarrollo con reutilizacion, se estiman
en [Karlsson, 1995, pp 168-173], [McClure, 1997] y [Frakes,
1996] teniendo en cuenta que éste es uno de los aspectos mas
conflictivos de la reutilizacion. Los modelos de estimacion de
costes deberan diferenciar entre elementos software que se
desarrollan por completo y aquellos que se reutilizan total o
parcialmente. Cabe esperar una reduccién en los costes, pues
desarrollar con reutilizacion debe aumentar la productividad. Sin
embargo no todos los autores coinciden en este punto, segun
[McClure, 1997] los beneficios de la reutilizacion hay que
buscarlos en la mejora de otros aspectos como calidad, fiabilidad,
etc. y no en los costes.

o Producto

Las métricas serviran para reflejar y/o controlar, entre otros, la
reusabilidad y factores de calidad que sean de interés en el
entorno de desarrollo para reutilizacién. Es un hecho que las
personas que juegan el papel de desarrolladores para
reutilizacion, deben poner el maximo interés para que los assets
que producen recuperen la inversion de tiempo y dinero a través
de su reutilizacion, y las métricas son un medio para cualificar los
assets que estan produciendo. Parece razonable pensar que un
asset de baja fiabilidad no es un buen candidato para reutilizar, en



este caso los modelos y métricas de fiabilidad jugaran un papel
importante.

Uno de los soportes para la reutilizacion, que integra herramientas de
diferentes tipos actuando conjuntamente, es el repositorio [Karlsson,
1995]. El papel jugado por la administracion de un repositorio no se
limitara s6lo a publicar y gestionar el acceso a los assets recibidos.
También formara parte de ella un aspecto fundamental que es el de la
cualificacion de los assets, de forma que un determinado asset para ser
considerado como tal deberé pasar por un proceso que lo cualifique o
certifique como elemento de valor y de calidad. Las métricas del
producto son parte de las herramientas a utilizar en este proceso. Y
modelos como el FCM(Factor, Criterios, Métricas) o el GQM(Obijetivos,
Cuestiones, Métricas) [Fenton, 1997], permitiran crear un marco en el
que deducir un conjunto de métricas asociadas a cada factor u objetivo de
interés. La explotacion del repositorio, en el desarrollo con reutilizacion,
permitird obtener informacion procedente de los usuarios, que puede dar
lugar a revisiones y ajustes en ese conjunto de metricas. EI marco que
proporcionan los modelos bayesianos puede facilitar algunos reajustes,
considerando que permite realizar modificaciones en las estimaciones a
priori, con la llegada de nueva informacion [McClure, 1997, pp. 158-
162]

En cualquier caso, se hace necesario el estudio de las propiedades que
tienen las métricas, tanto desde el punto de vista de la medicién como
desde el punto de vista estadistico, estudio de los modelos estadisticos
gue se utilizan, pues todo ello permitira:

o decidir sobre la adecuacion de las métricas o estadisticos y
o seleccionar la mejor forma de explotar la informacién que proporcionan.

Esta es una de las vias que pueden aproximar las aplicaciones reales de la
reutilizacion del software a las expectativas creadas en los ambientes
académicos y de investigacion.
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Al comienzo del texto se describen los objetivos, alcances y limitaciones del
mismo, en forma bastante realista. La mayor aportacion del texto es la
informacion detallada que proporciona sobre la aplicacion de la reutilizacion en
diferentes casos particulares. Se ponen en practica las ideas genéricas llevandolo
a un terreno mas concreto, con el riesgo de que sélo sirva para resolver el caso
de estudio pertinente. Las referencias a métricas se hacen, sobre todo, desde la
perspectiva del proyecto (estimacion de costes de la reutilizacion, del tiempo y
del esfuerzo), con el fin de gestionar, a partir de ellas, la reutilizacion.
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Este libro surge a raiz del proyecto ESPRIT 111 #7808 REBOOT (REuse Based
on Object-Oriented Techniques). Intenta cubrir los aspectos de organizacion y
metodoldgicos (estos Ultimos desde el punto de vista del paradigma de la
orientacion a objeto) para la implantacion adecuada de la reutilizacion dentro de
un organismo.

Los contenidos se estructuran en dos partes diferenciadas. La primera trata
fundamentalmente aspectos organizativos. La segunda parte se centra en
aspectos metodoldgicos, y proporciona una coleccion de guias que permiten
sistematizar la reutilizacion en todos los niveles de abstraccion, ya sea en su
vertiente de desarrollo para o con reutilizacion.

El marco en el que desarrolla las métricas es bastante preciso, tanto en lo que se
refiere a objetivos como a modelos utilizados: el objetivo de las actividades de
medida que plantea consiste en capturar aspectos del desarrollo del software
relacionados con la reutilizacién, y mostrar como pueden utilizarse. En concreto
medidas del proceso de reutilizacion, del producto y del coste de la reutilizacion.

El modelo de validacion de métricas de factores y atributos, lo que en el texto se
Ilama calibracién, se basa en estadistica bayesiana, aungque no se proporciona
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En conclusion se trata de un libro de facil lectura, muy adecuado para
introducirse en la reutilizacion, y que cubre gran parte de sus aspectos, o bien
como material de referencia para cualquiera que ocupe un papel determinado
dentro de una experiencia de reutilizacion.

@ [McClure, 1997] McClure Carma, "Software Reuse Techniques. Adding
Reuse to the Systems Development Process”, Prentice Hall, 1997.

Este texto trata de identificar los pasos necesarios para incorporar la
reutilizacion sistematica dentro del proceso de desarrollo de software. Para ello
aborda el tema desde los diferentes puntos de vista que se tienen en una
organizacion dedicada a la construccién del software: la parte de gestion, la
parte de desarrollo con reutilizacion y la parte de desarrollo para la reutilizacion.
El texto se divide en dos partes, la primera proporciona una introduccion a la
reutilizacion y la segunda se ocupa de técnicas de reutilizacion.

La introduccidn a la reutilizacion esté realizada de forma muy correcta y de fécil
lectura, lo que hace que sea una referencia practicamente obligada para
cualquiera que se inicie en este tema o en cualquier curso de introduccién a la
reutilizacion.

La segunda parte se centra en técnicas de reutilizacion. Proporciona modelos
para estimar los costes de la reutilizacion en sus diferentes facetas, y criticas a
los mismos desde una vision bastante realista sobre las dificultades y problemas
que presentan. Las secciones de la segunda parte estan escritas en forma de guias
que abarcan los diferentes papeles que se representan dentro del proceso de
desarrollo.

En conclusidn el texto proporciona una introduccién a la reutilizacion de facil
lectura y una segunda parte de referencia general para la realizacion de una plan
de reutilizacién, dentro de una organizacion de desarrollo de software.



